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Design, Konstruktion und Fertigung einer Kabine zum 
Aufnehmen und versenden hochqualitativer Videoclips. 
In Zusammenarbeit mit der Geschäftsführung von 
DreamsOnScreen konstruierte ich die Kabine in CAD 
(SolidWorks) und erstellte die erforderlichen Ferti-
gungszeichnungen mit zugehörigen Stücklisten für die 
Produktion der ersten beiden Protoypen.
Für Dreams On Screens,  
Hamburg, 2009-2010.
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